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Kalligrafie

Schrift als kunstlerisches Ausdrucksmittel

Welchen Einfluss hat Schrift auf
uns? Wie veradndert sie die Aussa-
gekraft eines Werkes? Welche Wir-
kungen entstehen durch verschie-
dene Schriftarten? Was passiert,
wenn Koérper und Schrift kombi-
niert werden?

Um diesen Fragen auf den Grund
zu gehen, ergidnzten wir Fotos von
uns selbst mit Schrift. Dabei sollte
die Schriftebene bewusst dem abge-
bildeten Korper angepasst werden.
Wir nutzten verschiedene Tinten,
Federn, Schriftgréfen und Schrift-
arten, um uns auszuprobieren, uns
selbst darzustellen und fir uns
wichtige Statements zu setzen.
Jedes Werk wurde individuell ge-
staltet und stellt uns auf sehr per-
sonliche Art und Weise dar. Dabei

sind sowohl die Korperhaltung
und der Bildausschnitt des Fotos
als auch die Form und Positionie-
rung der Schrift von Bedeutung.
Jede Schriftart weist ihren eigenen
Charakter auf, welcher sich gestal-
terisch einsetzen lasst, um in Ver-
bindung mit dem Foto verschiedene
Aussagen zu unterstiitzen.

Durch diese praktische Anwen-
dung erprobten wir Schrift als Aus-
drucksmittel und erfuhren auch,
wie sich Schrift auf die Gestaltung
einer Zeitung, eines Buches oder
Ahnlichem auswirkt.

einer Frau ist nicht
euren Sexismus

so uunderschon
Kérper sind
unsere Freude
unser aller Leben.




Plakatdesign

Musik und Abstraktion

Die erste Aufgabe im Bereich Pla-
katdesign bestand darin, Sachver-
halte moglichst reduziert darzu-
stellen. Wir entwickelten Motive
fir Theaterstiicke oder Musicals
in schwarz-weill und mit wenigen
Elementen. Dabei sind Plakate zu
Sophokles ,, Antigone®, ,Romeo und
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Julia“, dem Musical ,,Chess” und
Rolf Hochhuths ,Stellvertreter
entstanden. Die genutzten Formen
wurden dabei so reduziert, dass wir
es geschafft haben, die Essenz der
Werke darzustellen.

STELLVERTRETER

EIN CHRISTLICHES TRAUERSPIEL

Die zweite Aufgabe zum Plakat-
design ging eher in Richtung Wer-
bung. Sie bestand darin, fir Kinst-
ler oder Festivals unserer Wahl
Werbeplakate zu erstellen, die nicht
nur zum jeweiligen Anlass passen,
sondern auch moglichst effizient
sein sollten. Dabei ist vor allem

auffallig gewesen, wie unterschied-
lich wir teilweise vorgegangen
sind. Es sind digitale Collagen und
Zeichnungen entstanden, die fir
bestimmte Kinstler stehen, aber
auch analog wurde immer wieder
gearbeitet.
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Collagen

Kunst als Traum

Jede der Collagen stellt ein ande-
res Gefiihl beziehungsweise einen
anderen Gefilihlszustand dar, wel-
cher in dem mit Aquarellfarbe
erstellten Hintergrund zum Aus-
druck gebracht und durch die col-
lagierten Bilder und malerischen
Ergdnzungen verstiarkt wurde. Je-
des Bild hat eine eigene Dynamik
und Ausfiithrung, da keine weiteren
Einschrankungen gegeben wurden.
Durch das Collagieren wird aus

zusammenhangslosen Einzelteilen

ein neues Ganzes, welches in sich
stimmig wirkt, obwohl alle Bilder
einzeln betrachtet keinen Sinn er-
geben. Die erstellten Werke wirken
dadurch surrealistisch oder wie ein
Traum. Die Absurditiat ldsst den
Betrachter tiefer in die Welt ein-
tauchen und er kann dadurch die
Gefiihle leichter wahrnehmen. Die
Farben dienen als stimmungsvoller
Grund und sind damit ein wichti-

ger Teil der Komposition.
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Die zweite Haut

Textilien malerisch und zeichnerisch darstellen

In unserem téglichen Leben wer-
den wir tiberall von Stoffen umge-
ben.

Stoffe umhiillen uns, sorgen dafiir,
dass wir uns wohl fithlen, wir konnen
in 1thnen verschwinden, sie schiitzen
uns, sie verkleiden uns und lassen

uns mit ihnen spielen. Sie bieten
uns die Moglichkeit, jemand anders
zu sein oder so zu sein, wie wir sind.
Und wir erwecken die Stoffe durch
unsere Korper zum Leben.
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Textilobjekie

Sinnlichen QualitGten eine Form geben

Handschmeichler — erste Assoziati-
onen sind kleine Stofffiguren, wel-
che sich angenehm anfiihlen.

Tatsachlich geht es in diese Rich-
tung. Wir nutzten Textilien als
kiinstlerisches Medium und muss-
ten uns folgender Aufgabe stellen:
Wir sollten einen Stoff wahlen und
daraus ein ,handliches® Objekt
herstellen, welches die Eigenschaf-
ten des Textils widerspiegelt. Dazu
setzten wir uns zu Beginn konkret
mit dem Stoff auseinander. Exr wur-
de mit allen Sinnen erkundet und
die wahrgenommenen Eigenschaf-
ten auf Karteikarten festgehalten,
z.B. ob er beim Zusammenfalten
knistert, ob er sich rau oder weich
anfuhlt, alt oder neu riecht. Von
diesen charakteristischen Merkma-
len leiteten wir Ideen fiir mogliche
Formen, Oberflichen, Fillungen
und Verbindungen ab und tiber-
trugen diese in konkrete Figuren.
Durch die Variation der Stoffe und
Bearbeitungstechniken sind sehr

diverse und einzigartige Stiicke
entstanden.
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Kleinplastiken

Menschenbilder unserer Zeit

Anfang des Jahres 2020 wandten
wir uns dreidimensionalen Arbeits-
prozessen zu. Wir setzten uns mit
der menschlichen Figur ausein-
ander und konnten zwischen zwei
Aufgaben wihlen. Es war uns mog-
lich, eine Kleinplastik zum Thema
,Menschenbilder unserer Zeit“ zu
gestalten, oder einen Menschen
mit tierischen AuBerlichkeiten ab-
zuwandeln, also einen ,Tiermen-
schen“ zu erschaffen. Schon lan-
ge an die Arbeit mit Papier und
Stiften als primire Materialien
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gewoOhnt, stellte dies eine neue Er-
fahrung fur uns dar. Wir mussten
uns erst einmal mit den Neuerun-
gen anfreunden, fanden jedoch
schnell heraus, was bei der Arbeit
an Plastiken zu beachten ist. So
spielt z.B. bereits die anfingliche
Auswahl des Podests der Figur eine
grofle Rolle. Es muss auf die Hohe
und GroBe der Flache geachtet
werden, da all diese Faktoren die
Wirkung und Deutung des Werkes
beeinflussen konnen.

Die Figuren bestehen aus einem
Drahtgestell, der leicht zu model-
lierenden Masse Plastiform und er-
ganzenden Materialien.

Mit analytischen Skizzen und ei-
nem interpretierenden Katalogtext
haben wir unsere Arbeit zu den
Kleinplastiken vollendet.
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Produktdesign

Im Wandel der Zeit

Jeden Tag nutzen wir Produkte,
hinter deren Design viel Uberle-
gung und Zeit steckt, ohne grof3 da-
riuber nachzudenken. Das Handy,
welches wir heute benutzen, sah
vor 20 Jahren noch ganz anders
aus, aber wie sah es aus und wes-
halb hat sich das Design verandert?
Mit diesen Fragen haben wir uns
beschaftigt. Jede Schilerin durfte
sich ein beliebiges Produkt aussu-
chen und iiber dessen Entwicklung
eine kreative Ubersicht erstellen.
Es entstanden Hefte, Leporellos
oder sogar der Nachbau des ge-
wéhlten Gegenstandes.

Das Ziel dieser Aufgabe war es, die
Verdnderung des AuBeren, aber
auch der funktionalen Eigenschaf-

Die Emtwickéurns dern
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ten des Produkts nachzuvollziehen.
Es wurden verschiedene Erfindun-
gen vorgestellt, wie zum Beispiel
das Flugzeug, der Lippenstift, die
Bademode oder die Zahnbiirste. Es
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war interessant, tiiber die Entwick-
lung verschiedener Dinge nachzu-
denken und durch die Vielfalt der
gewihlten Gegenstinde Neues da-
zuzulernen.
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Fotografie

/wischen Wirklichkeit und Inszenierung

Eine Fotografie ist die Lichtbild-
aufnahme eines Moments. Doch
inwieweit dieser Moment zufallig
gefunden oder vom Fotografen ak-
tiv arrangiert wurde, kann man
auf den ersten Blick hiufig nicht
erkennen.

Unsere Aufgabe war es, ein Bild-
paar im Spannungsfeld von Wirk-

lichkeit und Inszenierung anzufer-
tigen. Nach der Themanwahl folgte
die Umsetzung. Dabel mussten wir
einen unvorbereiteten , Schnapp-
schuss“ aufnehmen sowie ein insze-
niertes Foto. Bei letzterem muss-
ten das Motiv, die Beleuchtung, die
Bildelemente und der Aufnahmeort
vor der Umsetzung genau geplant

werden. Die gewidhlten Themen
waren: Essen, Natur, Einsamkeit,
Meinungsfreiheit, Flucht aus dem
Alltag und to do. Auf diesen Seiten
konnen Sie einige Ergebnisse unse-
rer Arbeit sehen.

Ko6nnen Sie zwischen der Wirklich-
keit und der Inszenierung unter-
scheiden?

Die Schonheit der Natur
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Flucht aus dem Alltag

Meinungsfreiheit

Einsamkeit
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Architektur

Dekonstruktivistische Baukorper
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Beim Dekonstruktivismus handelt
es sich um eine Stromung in der Ar-
chitektur, bei der die Formen und
Strukturen der Gebiude stark von
gewohnt funktionalen, orthogona-
len Bauformen und Figuren abwei-
chen. Dies hat einen extravaganten
und zum Teil futuristisch wirken-
den Look zur Folge.
Dementsprechend interessant fiel
auch die Auseinandersetzung mit
dem Thema aus. Sowohl die Ana-
lyse von Beispielgebduden ver-
schiedener Architekten und die
Durchsicht von Inspirationsquellen
als auch die Entwicklung und Um-
setzung der eigenen Werke (vom
Studienblatt bis hin zum Modell)
gestaltete sich sehr spannend und
unerwartet vielfaltig.

Wir hatten die Wahl zwischen zwei
Aufgaben:

Aufgabe A bestand darin, einen
Wiirfel aus Pappe zu formen und
diesen danach zu dekonstruieren.
Dabei galt es, die Grundflache des
Wiirfels nicht zu zerschneiden, ihn
aber dennoch durch Falten und
Knicken so zu verformen, dass er
als solcher nicht mehr erkennbar
war und ein vollig neues Raumge-
bilde entstand.

In Aufgabe B sollten wir uns ein be-
liebiges, aber nicht allzu modernes
Bestandsgebdude aussuchen, ein
geeignetes Bild davon ausdrucken
und darauf mit Collagematerial,
Transparentpapier und anderen
Materialien einen dekonstruktivis-
tischen Anbau gestalten.



Schatitenwelten

Asthetische Forschung
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»Schatten — Spiegelbild der Seele?,
,Ist unser Schatten eine unbewuss-
te Selbstdarstellung? und ,Wie
grofl ist mein innerer Schatten?”
sind einige Beispiele der Fragen,
mit denen wir uns in Form einer
Asthetischen Forschung zum The-
ma ,Schattenwelten® beschéaftig-
ten. Mit dem Begriff des Schattens
setzten wir uns im Rahmen von
vier Teilaufgaben auseinander.
Jede Schiilerin formulierte eine
eigene ,Forscherfrage® zum The-
ma und fertigte dazu ein Forscher-
buch an, in dem die ausgewdahlte
Frage uUber ldngere Zeit auf kiunst-
lerische Weise analysiert wurde.
In dem Forscherbuch sollten die
Themen Alltag, Kunst und Wis-
senschaft aufgegriffen und Ideen
fiir die Entwicklung eines eigenen
Werks gesammelt werden, welches
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sich formal und/oder inhaltlich mit
der Welt des Schattens ausein-
andersetzt. Ausgehend von den
Ergebnissen des Forscherbuchs
entstanden unter anderem Foto-
reihen, Videokunstwerke, Raum-
installationen und Plastiken, die
auf dieser Doppelseite zu sehen
sind. Der Schattenbegriff wurde
inhaltlich auf verschiedene Weise
in den Forscherbiichern analysiert,
in den finalen Werken aufgegrif-
fen und kreativ umgesetzt. Ein ab-
schlieBendes Fazit formulierten wir
in Form einer Reflexion und been-
deten so das Thema ,,Schattenwel-
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ten”.
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